
REGULAMENTO DO 
5º CAMPEONATO DE TACO DO TRIPOP

14/12/2025

As�normas�seguintes�regulamentam�o�5º�Campeonato�de�Taco�do�Tripop.

DA�REALIZAÇÃO�DO�CAMPEONATO
Art.1º.�O�campeonato�será�realizado�no�dia�14�de�dezembro�de�2025,�em�Soledade,�no�Largo�da�Matriz,�com�início�às�14h.

Parágrafo�Único.�Caso�o�dia�amanheça�com�chuva,�o�campeonato�poderá�ser�transferido.�Se�isso�acontecer,�será�marcada/divulgada�
uma�nova�data.

DAS�INSCRIÇÕES
Art.2º.�As�inscrição�poderão�ser�realizadas�via�internet,�por�meio�de�link�a�ser�divulgado�pela�organização.

§1º�A�inscrição�só�será�confirmada�após�o�pagamento�da�participação�da�dupla�competidora:�Valor�da�Inscrição�por�dupla:�XX�reais.

§2º.�Cada�equipe�deve�ser�constituída�de�dois�jogadores�inscritos.�Caso�um�jogador�não�possa�comparecer,�este�poderá�ser�substituído�
até�o�início�do�1º�jogo�da�equipe.�Em�hipótese�alguma�poderão�ser�substituídos�jogadores�durante�a�competição.

§3º.�Após�o�preenchimento�das�referidas�vagas�a�Comissão�Organizadora�continuará�recebendo�pós-inscrições�que�seguirão�para�
uma�fila�de�espera,�onde�aguardarão�desistência�ou�não�pagamento�de�alguma�equipe�pré-inscrita.

§4º.�Caso�haja�desistência�ou�não�comparecimento�no�dia�dos�jogos,�não�haverá�ressarcimento�à�dupla.

Art.3º.�Cada�jogador�inscrito�receberá�uma�camiseta�personalizada,�a�qual�será�de�uso�obrigatório�durante�os�jogos.

Parágrafo�Único.�Caso�algum�jogador�se�recuse�a�usar�ou�retire�a�camiseta�durante�os�jogos�a�dupla�será�penalizada�com�a�perda�do�jogo�em
realização.�Caso�haja�reincidência,�ou�persistência�na�não�utilização,�a�dupla�será�eliminada.

DO�MATERIAL�DE�USO
Art.4º.�O�jogo�de�tacobola�será�realizado�nas�demarcações�de�13�metros�(aproximadamente)�de�comprimento,�tendo�ao�centro�de�cada�
extremidade�uma�área.

§1º.�Constitui-se�por�área�um�espaço�desenhado�no�chão,�de�1�metro�de�diâmetro,�onde�se�localiza�a�casinha.

§2º.�Define-se�por�casinha�um�tripé�de�madeira,�que�deve�ser�protegido�pelos�rebatedores.

Art.5º.�Para�bater�a�bola,�visando�aos�objetivos�do�jogo,�serão�usados�tacos�de�madeira.

Parágrafo�Único.�Os�tacos�serão�fornecidos�pela�comissão�organizadora.�Não�será�permitida�a�utilização�de�outros�tacos�que�não�estes.

DAS�REGRAS�DO�JOGO
I-Do�início�do�jogo

Art.6º.�Define-se�por�arremessadores�a�equipe�que�se�encontra�desprovida�dos�tacos,�com�o�objetivo�de�arremessar�a�bola�para�
derrubar�a�casinha,�na�tentativa�de�obter�a�posse�dos�tacos.

Art.7º.�Define-se�por�rebatedores�a�equipe�que�se�encontra�munida�dos�tacos,�tendo�por�objetivo�pontuar�e�proteger�a�casinha.

Art.8.�A�disputa�para�decidir�qual�equipe�começará�rebatendo�será�feita�pelo�método�ʻʼpar�ou�ímparʼʼ.

II-�Do�desenvolvimento�do�jogo

Art.9.�Os�arremessadores�irão�pegar�o�taco,�passando�para�a�condição�de�rebatedores,�nas�seguintes�situações:

§1º.�Derrubar�a�casinha�oposta,�arremessando�a�bolinha;

§2º.�Derrubar�uma�das�casinhas�(com�a�bolinha)�quando�qualquer�um�dos�rebatedores�estiver�com�o�taco�fora�da�área;

§3º.�Quando�os�rebatedores�acumularem�03�penalidades�(bolas�para�trás).

I-�O�número�de�penalidades�é�zerada�a�cada�vez�que�os�rebatedores�trocam�de�área;

§4º.�Se�um�dos�rebatedores�derrubar�a�casinha�com�o�próprio�taco,�ou�mesmo�rebatendo�a�bola,�atingindo�a�sua�própria�
casa�(para�trás),�ou�a�do�companheiro�no�lado�oposto.

Art.10.�Após�uma�rebatida,�caso�algum�dos�arremessadores�consiga�recuperar�a�bola�ainda�no�ar,�isto�é,�antes�que�ela�toque�o�chão,�
a�dupla�rebatedora�perderá�os�tacos.

§1º.�Tentar�pegar�a�bola�no�ar�(para�obter�a�posse�dos�tacos)�dentro�do�campo�de�jogo�é�por�conta�e�risco�exclusivos�dos�
arremessadores,�já�que�o�direito�do�campo�é�dos�rebatedores;

§2º.�Se,�fora�do�campo�de�jogo�(atrás�das�casinhas)�o�rebatedor�atrapalhar�o�arremessador�(em�qualquer�situação),�implicará�na��
perda�dos�tacos�e�dois�pontos�para�os�arremessadores;

§3º.�Define-se�por�chão�tudo�o�que�a�bola�tocar,�exceto�tacos�e�jogadores.
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Art.11.�Cada�lançamento�de�bola,�visando�a�casinha�colocada�no�lado�oposto�do�arremessador,�deve�ser�feito�próximo�a�base�da�casinha�
do�seu�lado�(dentro�da�área�delimitada,�de�2�metros)�e,�tocando,�obrigatoriamente,�uma�vez�a�bolinha�no�chão.
O�descumprimento�acarretará:�1º-�Advertência�verbal;�2º-�Dois�pontos�para�a�equipe�rebatedora.�
§1º.�Não�se�pode�ultrapassar�a�casinha�para�se�efetuar�o�lançamento;�
§2º.�O�arremessador�pode�blefar�o�lançamento�da�bola�1�vez�em�cada�lançamento,�mas�não�pode�lançar�outros�objetos�que�não�a�
�própria�bola�do�jogo,�caracterizando�assim�o�ato�de�enganar.�
Art.12.�Após�o�arremesso,�os�rebatedores�só�poderão�acertar�a�bola�uma�única�vez�e�enquanto�esta�estiver�em�movimento,�caso�contrário�
perderão�os�tacos.
Art.13.�Se�o�rebatedor�bater�na�bola�de�forma�com�que�esta�pare�no�meio�do�campo,�o�arremessador�poderá�ʻʻpedir�retaʼʼ:�ir�ao�centro�do�
campo�(alinhado�no�ponto�onde�a�bola�parou)�podendo�arremessar�novamente�deste�local.�
Art.14.�Se�o�arremessador�atirar�a�bola�e�esta�bater�em�qualquer�parte�do�corpo�do�rebatedor�do�outro�lado,�não�será�considerada�falta,�
desde�que�o�rebatedor�atingido�esteja�com�o�taco�na�área.�Caso�contrário,�se�pegar�nos�pés�do�rebatedor,�será�falta,�com�tiro�livre�direto.

III-Da�Pontuação

Art.14.�Serão�acumulados�pontos�quando�os�rebatedores,�após�bater�na�bola,�trocarem�de�lado�e�chegarem�na�área�oposta.�A�cada�troca�de�
área�os�rebatedores�contabilizam�02�(dois)�pontos,�desde�que�TOQUEM�os�tacos�durante�o�cruzamento.
�§1º�Poderá,�em�uma�mesma�jogada,�após�a�rebatida�do�Rebatedor�oposto�ao�arremessador,�o�rebatedor,�que�está�no�lado�do�arremessador
da�jogada,�rebater�novamente�a�bolinha,�desde�que�a�bolinha�esteja�em�movimento,�o�que�contabilizará�02�(dois)�pontos,�pela�rebatida.�
�§2º�Somente�serão�contabilizados�pontos�da�primeira�rebatida�havida�em�cada�jogada,�ou�seja,�as�demais�rebatidas�havidas�entre�os�
rebatedores�serão�desconsideradas�para�obtenção�de�pontos.
Art.15.�Não�será�permitido,�aos�rebatedores,�rebater�a�bolinha�utilizando�o�taco�na�posição�horizontal,�como�forma�de�ʻʼarrastar/deitarʼʼ�o�taco�
no�chão.�O�Taco�deve�ser�usado�na�posição�vertical/inclinado.�Se�esta�infração�acontecer,�a�dupla�de�rebatedores�PERDERÁ�a�posse�dos�tacos.�
Art.16.�Será�considerada�bola�perdida�quando�esta,�após�ser�rebatida,�cair�em�local�de�difícil�acesso�(muito�afastada�da�área).�Nestes�casos�os
rebatedores�estarão�limitados�a�03�(três)�corridas,�ou�seja,�06�(seis)�pontos.
§1º.Cada�dupla�terá�o�direito�de�pedir�“Bola�Perdida”�uma�única�vez�durante�cada�partida,�em�qualquer�situação.
Art.17.�Ganha�o�jogo�a�dupla�que�fizer�18�(dezoito)�pontos�e�completar�uma�última�corrida�para�cruzar�os�tacos�no�meio�do�campo�(sinalizando�o
término);

DAS�PENALIDADES

Art.18.�As�ocorrências�caracterizadas�como�atitudes�indisciplinares,�faltas�naturais�do�jogo,�por�imperícia,�incidentes�ou�desatenção�não
intencional�às�regras,�originam�a�"falta"�e�serão�penalizadas�com�a�adição�de�02�(dois)�pontos�a�equipe�adversária.

DA�FORMA�DE�DISPUTA

Art.19.�O�campeonato�será�disputado�através�de�eliminatória�dupla,�ou�seja,�a�equipe�que�perder�dois�jogos�ao�longo�da�competição�
(exceto�a�final),�estará�eliminada.
Art.20.�Serão�montadas�duas�quadras�para�a�competição.�Os�vencedores�finais�de�cada�uma�das�quadras�disputarão�a�grande�final�para�definir
quem�será�o�grande�campeão�da�competição.

DAS�DISPOSIÇÕES�FINAIS

Art.20.�Caso�o�atleta�se�machuque�em�jogo,�este�terá,�no�máximo,�15�(quinze)�minutos�de�pausa�para�sua�reabilitação,�do�contrário�a�
equipe�perderá�o�jogo.
Art.21.�Não�haverá�pedido�de�tempo�técnico.
Art.22.�Caso�a�equipe�se�atrase�para�a�hora�marcada�do�início�do�jogo,�haverá�uma�tolerância�de�05�(cinco)�minutos.
�����Parágrafo�Único.�A�dupla�que�não�comparecer�neste�tempo,�será�penalizada�com�W.O.
Art.23.�Casos�omissos�neste�regulamento�serão�resolvidos�pela�comissão�organizadora,�sendo�a�decisão�incontestável.
Art.24.�Todo�competidor�inscrito/participante�no�campeonato�autoriza�o�uso�de�sua�imagem�em�toda�e�qualquer�divulgação�do�organizador.

_______________________________________________
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